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1/ Plusieurs pistes ont été explorées en lien avec mes missions de stage en termes d’accompagnement-orientation des 

apprenants 

À l’occasion de ce travail d’enquête du « médiateur pédagogique dans la société cognitive », j’ai eu l’opportunité de scruter 

ce qui se passe, les structures existantes, dans le domaine du numérique sur le territoire de la Martinique : 

• L’existence d’un Tiers-lieu dans le Sud de l’île qui réunit sur un même espace, les activités de :  

o Médiation numérique : Participer à l’inclusion des publics les plus éloignés de la société numérique. Mise en place 

d’un accompagnement de proximité. Développer la culture numérique de tous, pour pouvoir agir dans la société 

de l’information. 

o Centre de formation : proposant des parcours de formation gratuits et intensifs préparant aux nouveaux métiers 

du numérique. Aucun pré-requis technique, ni diplôme, ni qualification ne sont exigés. 

o Fablab : des étudiants désireux d’expérimenter et enrichir leurs connaissances pratiques en électronique ou en 

design. Plate-forme ouverte à la création ou prototypage d’objets physiques « intelligents ou non ». 

• L’association OPEN IT cartographie des entreprises du numérique 

o Filière de formation numérique auprès d’un public de jeunes, avec des échanges dans l’espace caraïbéen. 

• L’école de formation supérieure privée caribéenne PARALLEL 14, spécialisée dans les domaines innovants d’animation 

3D, effets spéciaux numériques, réalisation de jeux vidéo, conceptualisation de projets immobiliers en architecture 

virtuelle, applications mobiles, vidéoclips, graphisme… 

• Le lycée d’enseignement supérieur de la commune du François (centre de l’île, côte Atlantique) vient d’intégrer l’option 

« Digitalisation » dans son programme formation « BTS Négociation de la relation clients ». L’objectif : intégrer les étudiants 

dans le monde professionnel de la digitalisation (rénovation rentrée en vigueur 2018/2019) 

Le lycée du Numérique du Design et des Arts Appliqués de Martinique situé dans le Nord Caraïbe. Faire du numérique 

un vrai pôle de compétitivité en Martinique. Construire un marché, une activité du numérique en Martinique. Un vrai défi 

parce que le numérique est partout, énormément de métiers en découlent et ont besoin de compétence numériques. 

Aujourd’hui c’est impératif de former des jeunes aux métiers du numérique. Le design de communication numérique 

englobe tous les supports numériques qui se font aujourd’hui. Formation, pour que les jeunes puissent professionnaliser 

leurs pratiques du numérique. 
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2/ Quelques lieux à explorer sur le territoire « Martinique » dans le domaine du numérique, des applications variées 

Professionnels 
ASSOCIATION  
UP AND SPACE 

ASSOCIATION  

OPEN IT 

PARALLEL 14, école 

privée 

Lycée 

d’enseignement 

supérieur 

Lycée du Numérique 

du Design et des Arts 

Appliqués 

 Tiers-lieu Filières pro TIC  Jeux vidéo Accompagnement Digital Numérique du Design 

Domaine d’activité 

 

► - Médiation 

numérique 

► - Formation 

► - Coworking 

► - Fablab 

 

► - Formation 

► - Éducation des jeunes 

► - Accompagnement 

projet 

► - Export, échanges 

avec la Caraïbe 

 

 

► - Métiers innovants de 

la création numérique 

►  

► - Jeu vidéo 

►  

► - Applications mobiles 

►  

► - Communication 

digitale 

►  

► - Formation ouverte sur 

la Caraïbe 

 

 

 

► - Négociation et 

Digitalisation de la 

relation client  

►  

► - Intégrer les 

étudiants dans le 

monde professionnel 

de la digitalisation, 

outils numériques 

►  

► - Formation des jeunes 

aux métiers du 

numérique  

►  

► - Design de 

communication 

numérique 

 

Contact 
 

► Peggy Ravin, cheffe 

de projet 

 

► UP AND SPACE 

Martinique 

ZAC Les Coteaux 

97228 Sainte-Luce 

Tél : 05 96 51 69 76 

bienvenue@upandspac

e972.com 

 

 

► Denis-Antoine Hérault, 

président 

 

► OPENT IT MARTINIQUE 

Membres : 

professionnels des TIC 

 

Bat. F3 – Artdivers 

Zac de Rivière Roche 

97200 Fort de France 

Tél  06 96 90 88 01 

Openit972@gmail.com 

 

► Saïdou Bernabé 

► Yoane Pavadé, 

fondateurs 

 

► Centre d’Affaire 

Californie, Entrée 

Amandine Zone de 

Gros la Jambette 

97232 Lamentin 

► Karine Bourgade, 

enseignante BTS 

 

► Route de la Jetée 

97240 Le François 

Tél  05 96 54 32 26 

Fax  05 96 54 59 32 

ce.9720771@ac-

martinique.fr 

► Jonathan Kinfu, 

enseignant, BTS Design 

graphique médias 

numériques 

 

► Lycée Victor Anicet 

Quartier Saint James, 

97250 Saint-Pierre 

Tél 05 96 78 16 05 

Actions – Posture de 

médiateur 

pédagogique 

numérique dans la 

société cognitive 

► Visite commentée 

► Filmer le laboratoire 

de fabrication 

 

Interviews contenu :  

► professionnels métiers 

informatique et TIC 

► usagers 

► filières professionnelles 

TIC 

► infrastructures TIC 

► Programmes 

pédagogiques 

► Perspective de travaux 

sur les jeux sérieux 

► Perspective 

d’assistance 

pédagogique -

Échanges avec les 

élèves, les amener à 

parler du numérique : 

► Comment 

appréhendent-ils le 

numérique, dans la 

cadre de l’introduction 

du numérique, dans 

► Visite des ateliers 

► Échanges avec les 

professeurs et les élèves 

 

mailto:Openit972@gmail.com
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► filière formation et 

éducation des jeunes 

► communication 

► outils collaboratifs 

► propection 

► perspectives d’avenir 

► tendances du marché 

► relations avec les 

décideurs, les élus, les 

pouvoirs publics 

► stratégie de 

développement 

► projets 

 

Attention à l’équilibre 

entre le jeu et le sérieux 

► Cohérence sur les sujets 

potentiels développés 

► Adaptation à tous les 

sujets du jeu sérieux 

► Perspectives d’avenir 

pour les jeunes en 

formation 

► Perspectives 

d’immersion pour 

d’autres jeunes 

 

 

leur cursus de 

formation ? 

► Aborder le numérique 

dans son aspect 

professionnel, est-ce 

une force, une 

opportunité ? est-ce 

incontournable ? 

► Quels seraient leurs 

craintes par rapport au 

numérique ? … 

Ressources à 

récolter envisagées 

► Vidéo son et image 

 

► Extraits audio ► Notes d’information 

► Photographies des 

ateliers 

d’apprentissage, des 

studios 

► Photographies des 

œuvres, des 

maquettes… 

► Catalogues des jeux 

vidéos développés 

dans leurs ateliers 

► Extraits audio ► Notes d’informations 

► Photos 

 


